Faire un jeu Ramasse pommes avec Scratch : Notice

«Déclenchement d’une action par un événement.»

— Cette instruction, que
Partons du probléme simple de I’objet chat qui doit ramasser les I"on peut ajouter au code
pommes. d’une pomme pour

« cloner » une pomme,

Contraintes : et incrémenter la
- le chat doit pouvoir se déplacer dans toutes les directions. variable nombre de 2.
- Quand I’objet chat rencontre un objet pomme, celui-ci doit s’ effacer et
étre comptabilisé.
La fonction « dupliquer un objet » va nous permettre rapidement de créer une cohorte de

pommes identiques. La variable nombre est

: Boucle paralléle visant & envoyer aux initialisée 4 0 au début
Boucle de gestion des mouvements de objets pommes I"ordre de disparaitre si | | du programme.
I"objet chat. elles sont touchées par I’objet chat.

touche flache droite Appla  towché? — [ alors

-ajouter m A x

Pour chaque objet
pomme, il doit
apparaitre au début
du programme puis
étre occulté s” il
recoit le message.

4 quand recois effacer pomme 1
touche flache haut pressée? — alors j= B

aj-h;r a nombre
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